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＊DIS単位:ｍ/(　)はDZからの距離/MAND:マンダトリー/ISL:アイランドホール概要
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川を渡る際は足元に十分お気を付け下さい。ティーショットを行う事。 

白ロープとフラッグに囲まれたエリアはOB。前の組がホールアウトしたかを良く確認後

ホールの左側には自転車道がある為 投出し要注意。62

白ロープを越えたエリアはOB。-
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ゴール左奥に自転車道がある為 投出し要注意。フェンスで囲まれた電源設備内はOB。

ホールを横切る砂利道はセーフ。

シングルマンダトリー。不通過の場合はリスロー。ホールを横切る砂利道はセーフ。

〇 -312
シングルマンダトリー。左奥 白ロープで囲った竹藪はOB。

不通過の場合は1ぺナでDZ(45ｍ)から続行。

アスファルト等の舗装部分(縁石・園路を含む)とそれを越えたエリア

東屋及び水飲み場とその周辺のコンクリート部分

コース内の白ロープやフラッグで囲まれたエリア(アイランドは除く）

フットサルコート内

(但しロープを真上から見てインバウンズ側に少しでも出ていればセーフ)木杭とそれを繋ぐロープで囲まれた部分

セーフエリア内にあるサッカーゴールの上または内側に入ってスローができない場合はゴールに近づかず 後方または横からスローが可能

OB共通事項

＊DIS単位:ｍ/(　)はDZからの距離/MAND:マンダトリー/ISL:アイランドその他のOBと注意事項ISLMANDPAR（DZ）DISHOLE

ジュニア選手(ジュニア選手同士のダブルス)のティースローはDZ(20ｍ)からとする。
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アイランドに静止した時点でアイランドは消滅。

ホール中央を横切る通路はOB。

ホールを横切る通路及び東屋と水飲み場周辺のコンクリート部分はOB。

◎60
ジュニア選手(ジュニア選手同士のダブルス)のティースローはDZ(20ｍ)からとする。
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17

ゴール奥に来園者通路があるので投込みに要注意。

66 --316
ゴミ焼却場建屋の外側がOBライン。

〇

1投目でアイランドに静止しなかった場合は1ぺナでDZ(20ｍ)へ。

DZ(20ｍ)からはアイランドに静止するまで1ぺナを加算してスロー続行。。

トリプルマンダトリー。不通過の場合は1ぺナでDZ(20ｍ)から続行。

-

ジュニア選手(ジュニア選手同士のダブルス)のティースローはDZ(20ｍ)からとする。
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1投目が届かないと判断した場合はDZより3投目としてティーショットする事も可能。

木杭と茶色のロープに囲まれたエリアはOB。1投目がOBになった場合は1ぺナでDZへ。

砂利道はセーフ。

高脚ゴールを支える踏み台はセーフとする。

1番ホールのゴール付近にプレーヤーがいる時は十分に注意してスローする事。

白ロープを越えたエリアはOB。ホールの右側には自転車道がある為 投出し要注意。

朝礼台の下にディスクが入った場合はその真上にマーキングが可能。

フラッグに囲まれたハザードに入った場合はディスクが静止した場所から1ぺナを加算し続行する。

白ロープを越えたエリアはOB。

シングルマンダトリー。不通過の場合はリスロー。ホール奥側には駐輪場がある為 投出し要注意。

4番ホールのゴール付近にプレーヤーがいる場合は十分に注意してスローする事。
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ジュニア選手(ジュニア選手同士のダブルス)のティーショットはDZ1(30ｍ)からとする。

1投目が届かないと判断した場合はDZ1より3投目としてティーショットする事も可能。

アイランドに静止した時点でアイランドは消滅。

DZ2(15ｍ)からはアイランドに静止するまで1ぺナを加算しスロー続行。

1ぺナでDZ1(30ｍ)へ。

白ロープを越えたエリアはOB。1投目にアイランドにディスクが静止しない場合は

DZ1(30ｍ)から失敗した場合は1ぺナを加算しDZ2(15ｍ)からスロー。
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